
COMPETENZA N. 8   

Storia, Geografia, Arte e Immagine, Musica, Educazione Fisica



CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE


È la consapevolezza dell’importanza dell’espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni attraverso un’ampia varietà di mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive.


CURRICOLO DI STORIA
DIMENSIONI DI COMPETENZA 
A.   L’alunno riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.  
    
A.  Riconosce ed esplora in modo via via più approfondito le tracce storiche presenti nel territorio    
e A.   comprende l’importanza del patrimonio artistico e culturale.    

B.   Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi, ed individuare successioni, contemporaneità, durate, periodizzazioni.    

C. Individua le relazioni fra gruppi umani e contesti spaziali.    

B.   Organizza le informazioni e le conoscenze tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.  
    
D.   Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.    
D.  Usa carte geo-storiche anche con l’ausilio di strumenti informatici.    
     
E.  Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici anche con risorse digitali.   

D.  Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà che hanno caratterizzato la storia dell’Umanità dal paleolitico alla fine del mondo antico con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità.   
  
D. Comprende aspetti fondamentali del passato dell’Italia dal paleolitico alla fine dell’Impero romano d’occidente con possibilità di apertura e confronto con la contemporaneità.



















CLASSE PRIMA

	
ABILITÀ TRASVERSALI


	
CONOSCENZE E CONCETTI

	
ABILITÀ COGNITIVE

	
ABILITÀ METACOGNITIVE

	
DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE


	ITALIANO

Ricavare informazioni da un testo ascoltato, rappresentarle graficamente, riferirle ed ordinarle in successione temporale.

Partecipare alle conversazioni in modo pertinente.

Leggere e memorizzare filastrocche e poesie.

Scrivere didascalie e brevi frasi.

Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e usare in modo appropriato le parole man mano apprese.

MATEMATICA

Leggere e rappresentare i dati di semplici indagini


	· Le parole del tempo
(Prima-dopo-infine-mentre…)
· Successione e contemporaneità
· Durata
· Tempo ciclico
· Codice
· Simbolo
·  Identità 
· Alterità
· Evento
· Causa/effetto
· Famiglia
· Diversità
· Tradizioni



	USO DELLE FONTI
	
7. Rendersi conto del contesto comunicativo

8. Avere fiducia nelle proprie capacità.

9. Rendersi conto della propria realtà.

10. Rendersi conto delle proprie possibilità.

11. Riflettere per formulare domande.

12. Ragionare su semplici esperienze di vita familiare e sociale.

13. Riflettere sui conflitti
	
Manifestare:
14. Disponibilità all’ascolto.
15. Disponibilità al rispetto.
16. Partecipazione costruttiva.

17. Controllo dei sentimenti e delle emozioni.
18.  Disponibilità alla cooperazione.


19.  Motivazione nella comunicazione.

20.  Interesse al confronto.


21. Interazione in situazioni di circle-time.


	
	
	
A -    Ricavare da fonti orali informazioni su alcuni aspetti del passato    

	
	

	
	
	ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
	
	

	
	
	
B - Riconoscere relazioni di successione e 
      di contemporaneità
B - Riconoscere durate temporali     
B - Riconoscere i cicli temporali, i   
        mutamenti e semplici relazioni di          
        causa/effetto             

	
	

	
	
	STRUMENTI CONCETTUALI
	
	

	
	
	
B - Utilizzare semplici schemi temporali per 
       organizzare conoscenze acquisite.        

	
	

	
	
	
PRODUZIONE ORALE E SCRITTA
	
	

	
	
	
E - Rappresentare graficamente e 
        verbalizzare fatti vissuti e/o narrati utilizzando gli indicatori temporali.

	
	










CLASSE SECONDA
	
ABILITÀ TRASVERSALI

	
CONOSCENZE E CONCETTI

	
ABILITÀ COGNITIVE

	
ABILITÀ METACOGNITIVE

	
DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE


	
ITALIANO
Eseguire indicazioni orali ascoltate

Narrare esperienze personali rispettando l’ordine logico e cronologico.

Partecipare alle conversazioni in modo ordinato e pertinente.

Leggere testi individuandone gli elementi essenziali. 

Produrre semplici testi liberi o seguendo un modello fornito 

Individuare il significato di parole ed espressioni in base al contesto. 

Ampliare il patrimonio lessicale riconoscendo ed utilizzando omonimi, sinonimi, contrari, modi di dire.
MATEMATICA
Leggere, ricavare, rappresentare dati.
SCIENZE
Osservare e cogliere la periodicità dei fenomeni celesti (dì/notte, percorsi del sole, stagioni)

	
Successione, contemporaneità, tempo cronologico, tempo ciclico
Durata, misura del tempo
Rapporti di causa ed effetto
Evento
Permanenza/tra-sformazione
Periodizzazione
Fonti 
L’identità: storia personale e familiare
Bisogni e diritti dell’infanzia 
	

USO DELLE FONTI

A - Individuare le tracce e usarle come fonti per 
      produrre conoscenze sul proprio passato   

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

B - Riconoscere relazioni di successione e di 
      contemporaneità   

B - Riconoscere durate temporali. 

B - Usare l’orologio e il calendario. 

B - Riconoscere i cicli temporali, i   mutamenti e 
      semplici relazioni di causa/effetto  

STRUMENTI CONCETTUALI

A -   Individuare le trasformazioni che il tempo opera su persone, oggetti e luoghi.    



PRODUZIONE ORALE E SCRITTA

E -   Rappresentare graficamente e verbalizzare fatti vissuti, conoscenze e concetti appresi.                                       
                                  
	22. Rendersi conto che esistono diversi punti di vista

23. Rendersi conto delle realtà personali

24. Formulare domande e ipotesi
25. Acquisire fiducia nelle proprie capacità
26. Interpretare ed elaborare messaggi iconici e simbolici

27. Riflettere su esperienze vissute direttamente e indirettamente

28. Riflettere e applicare le regole di convivenza negli ambienti di vita


29. Riflettere sui conflitti e i pregiudizi


	30. Essere capaci di gestire le proprie emozioni

31. Essere partecipi in maniera costruttiva

32. Essere disponibili alla cooperazione

33. Essere motivati a scoprire le differenze

34. Essere disponibili all’ascolto

35. Essere disponibili al rispetto
36. Essere motivati nella comunicazione

37. Essere interessati al confronto

38. Essere disponibili a superare i conflitti e i pregiudizi

39. Interagire in modo adeguato in situazioni di circle–time




CLASSE TERZA
	
ABILITÀ TRASVER-
SALI

	
CONOSCENZE E CONCETTI

	
ABILITÀ COGNITIVE

	
ABILITÀ METACOGNITIVE

	
DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO
Ricavare informazioni da brevi testi ascoltati
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Usare la lingua per narrare., descrivere, inventare, riferire su argomenti trattati.
Leggere testi di tipo diverso individuandone l’argomento principale, gli elementi essenziali, le relazioni logico-temporali e la funzione prevalente
Individuare inferenze dirette nelle varie tipologie testuali.



	
3. L’identità: storia personale e familiare.
4. Evento, avvenimento
5. Cronologia, contemporaneità, durata, misura del tempo
6. Passato (vicino, lontano)
7. Rapporti di causa ed effetto
8. Permanenza/Trasfor-mazione
9. Periodizzazione
10. Le fonti della Storia
11. La Terra prima dell'uomo
12. L'uomo preistorico.
13. I bisogni dell'uomo, 
14. Comunità  
15. Le diverse civiltà nel tempo e nello spazio
16. Miti e leggende delle origini.                                     
17. Diritti dell’infanzia 
	
USO DELLE FONTI

B-D - Ricavare da fonti di vario tipo informazioni e conoscenze  
            su aspetti del passato.   

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

A-B - Riconoscere durate, relazioni di successione e di  
            contemporaneità, elementi di permanenza e di    
     trasformazione.   

B -       Riconoscere i cicli temporali, mutamenti e periodi.  

B -       Usare l’orologio, il calendario e la linea del tempo 

STRUMENTI CONCETTUALI

C-D - Conoscere, comprendere e raccontare le fasi della formazione della Terra, dell'evoluzione della vita e dell’uomo sul nostro Pianeta.     

C-D - Individuare analogie e differenze attraverso il confronto fra   
    quadri storico-sociali diversi, lontani nello spazio e nel tempo.    


PRODUZIONE ORALE E SCRITTA
  
E- Rappresentare e riferire i fatti studiati utilizzando i termini specifici 
       acquisiti    
	
40. Rendersi conto delle realtà personali
41. Acquisire fiducia nelle proprie capacità
42. Formulare domande e ipotesi
43. Interpretare ed elaborare messaggi iconici e simbolici
44. Riflettere su esperienze vissute direttamente e indirettamente
45. Riflettere su miti, leggende, racconti di culture varie
46. Ideare e drammatizzare ricostruzioni storiche di gruppo    
47. Riflettere sui conflitti e i pregiudizi

	
48. Essere capaci di gestire le proprie emozioni
49. Essere partecipi in maniera costruttiva
50. Essere disponibili alla cooperazione
51. Essere motivati a scoprire le differenze
52. Essere disponibili all’ascolto
53. Essere disponibili al rispetto
54. Essere motivati nella comunicazione
55. Essere interessati al confronto
56. Essere disponibili a superare i conflitti e i pregiudizi.

57. Interagire in modo adeguato in situazioni di circle–time





CLASSE QUARTA
	
ABILITÀ
TRASVERSALI

	
CONOSCENZE E CONCETTI

	
ABILITÀ COGNITIVE

	
ABILITÀ METACOGNITIVE

	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE


	
ITALIANO

Cogliere il significato di testi orali riconoscendone gli elementi peculiari (argomento, scopo, interlocutori, contesto …). 
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe o su un argomento di studio.
Riconoscere le caratteristiche di testi di tipo diverso, individuandone l’argomento, gli elementi essenziali e la funzione prevalente.
Ricercare e schematizzare informazioni in funzione di una rielaborazione.
Produrre testi coesi e coerenti, in forme adeguate allo scopo e al destinatario. 
Rielaborare testi (parafrasare, riassumere, completare, trasformare).
Utilizzare termini specifici legati alle discipline di studio.
Cogliere le relazioni di coesione testuale
GEOGRAFIA
Riconoscere i nessi tra le caratteristiche ambientali e lo sviluppo economico e sociale di un territorio
ARTE E IMMAGINE

Individuare in opere d’arte di culture ed epoche diverse gli elementi essenziali della forma e della tecnica per comprenderne il messaggio e la funzione


	
18. Fonte storica
19. Stratificazione storica
20. Rapporto tra contesto ambientale e sviluppo della civiltà
21. Le antiche civiltà (fluviali, del Mediterraneo, dell'Italia antica)
22. Forme di società nelle diverse civiltà antiche
23. Forme di governo
24. Identità, appartenenza, cultura
25. Società, regola, partecipazione, 
26. Elementi di intercultura
	
USO DELLE FONTI

A - Leggere e interpretare fonti storiche.    
A - Conoscere e interpretare i beni culturali del proprio territorio.    

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

B - Leggere ed utilizzare carte geo-storiche per ricavare informazioni.  
D - Collocare eventi e civiltà nel contesto spazio-temporale   
  

STRUMENTI CONCETTUALI

D - Saper individuare gli elementi che caratterizzano lo sviluppo di una civiltà. 
 
C - Cogliere i nessi tra le caratteristiche ambientali e lo sviluppo economico e sociale di una civiltà.  

B - Cogliere analogie e differenze fra quadri di civiltà.

PRODUZIONE ORALE E SCRITTA

E - Rappresentare e riferire conoscenze e concetti appresi utilizzando il linguaggio specifico della disciplina.       
	
58. Rendersi conto che esistono punti di vista diversi
59. Essere consapevole delle proprie capacità 
60. Essere consapevole di alcuni valori basilari dell'uomo
61. Riconoscere le basi della nostra cultura in aspetti di alcune civiltà antiche

62. Riflettere su tradizioni, culture e religioni di diversi paesi
63. Riflettere sui diritti inviolabili, costituzionali e di cittadinanza

64. Riflettere su varie forme di cooperazione
65. Ideare e drammatizzare ricostruzioni storiche di gruppo

66. Riflettere sui vari periodi storici che hanno segnato l’identità umana
67. Ragionare in modo critico
68. Formulare e argomentare le proprie ipotesi e conoscenze
69. Confrontare civiltà
70. Elaborare mappe concettuali
71. Integrare le informazioni provenienti da più fonti
72. Riflettere sui conflitti e gli stereotipi
	73. Essere disponibili alle relazioni positive e costruttive
74. Essere disponibili a superare conflitti e pregiudizi
75. Essere disponibili a rispettare i valori e le regole della comunità scolastica

76. Essere motivati a conoscere i diritti inviolabili dell’uomo, quelli costituzionali e di cittadinanza
77. Essere disponibili alla cooperazione

78. Essere disponibili alla riflessione sui periodi storici, i conflitti e gli stereotipi sociali

79. Essere disponibili alla ricerca e all'approfondimento 

80. Manifestare curiosità verso la realtà storico-ambientale (di appartenenza e non)






CLASSE QUINTA
	ABILITÀ TRASVER-SALI

	CONOSCENZE E CONCETTI

	
ABILITÀ COGNITIVE

	
ABILITÀ METACOGNITIVE

	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE


	
ITALIANO

Cogliere il tema e gli elementi essenziali di una esposizione.
 Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente
 Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe o su un argomento studiato
Ricercare e schematizzare informazioni in funzione di una rielaborazione.
Produrre testi corretti, coesi e coerenti, in forme adeguate allo scopo e al destinatario. 
 Rielaborare testi (parafrasare, riassumere, completare, trasformare).
Utilizzare il vocabolario per individuare i significati funzionali ai diversi contesti.
GEOGRAFIA
Riconoscere i nessi tra le caratteristiche ambientali e lo sviluppo economico e sociale di un territorio
ARTE E IMMAGINE

Conoscere opere d’arte di culture ed epoche diverse e coglierne il significato.

RELIGIONE

Riconoscere avvenimenti, persone e strutture fondamentali della Chiesa Cattolica sin dalle origini e metterli a confronto con quelli delle altre confessioni cristiane evidenziando le prospettive del cammino ecumenico
	
· Fonte storica
· Stratificazione storica
· Rapporto tra contesto ambientale e sviluppo della civiltà
· Le antiche civiltà (fluviali, del Mediterraneo, dell'Italia antica)
· Identità, appartenenza, cultura
· Società, regola, partecipazione, 
· Forme di società nelle diverse civiltà antiche
· Forme di governo
· Stato, Nazione
· Elementi di intercultura
	
USO DELLE FONTI

A - Leggere e interpretare fonti storiche.  

A - Conoscere ed interpretare i beni culturali del proprio territorio      

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI  

B - Leggere ed utilizzare carte geo-storiche per ricavare informazioni.  

D - Collocare eventi e civiltà nel contesto spazio-temporale   

STRUMENTI CONCETTUALI  

D - Saper individuare gli elementi che caratterizzano lo sviluppo di una civiltà. 
 
C - Cogliere i nessi tra le caratteristiche ambientali e lo sviluppo economico e sociale di una civiltà.  

B - Cogliere analogie e differenze fra quadri di civiltà.


PRODUZIONE ORALE E SCRITTA  

E - Rappresentare e riferire conoscenze e concetti appresi utilizzando il linguaggio specifico della disciplina.
	
81. Rendersi conto che esistono punti di vista diversi
82. Riflettere sui conflitti e gli stereotipi di gruppi sociali
83. Essere consapevoli di alcuni valori basilari dell'uomo
84. Riflettere e problematizzare su tradizioni, culture e religioni di diversi paesi
85. Riflettere sui diritti inviolabili, costituzionali e di cittadinanza
86. Riflettere sui vari periodi storici che hanno segnato l’identità umana
87. Riconoscere le basi della nostra cultura in aspetti di alcune civiltà antiche
88. Formulare e argomentare le proprie ipotesi e conoscenze
89. Ragionare in modo critico
90. Comparare civiltà
91. Integrare le informazioni provenienti da più fonti
92. Elaborare mappe concettuali   
93. Acquisire consapevolezza del proprio metodo di studio e verificarne la funzionalità  
94. Ideare e drammatizzare ricostruzioni storiche di gruppo
	
95. Essere disponibili alle relazioni positive e costruttive

96. Essere disponibili a superare conflitti e pregiudizi

97. Essere disponibili a rispettare i valori e le regole della comunità scolastica

98. Essere motivati a conoscere i diritti inviolabili dell’uomo, quelli costituzionali e di cittadinanza
99. Essere disponibili alla cooperazione

100. Essere disponibili alla riflessione sui periodi storici, i conflitti e gli stereotipi sociali


101. Essere disponibili alla ricerca e all'approfondimento Manifestare curiosità verso la realtà storico-ambientale (di appartenenza e non)







CURRICOLO DI GEOGRAFIA 
DIMENSIONI DI COMPETENZA 
A.  L’alunno si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.
A. Utilizza il linguaggio della geo-graficità   per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e itinerari di viaggio.
A. Ricava informazioni geografiche da una pluralità di fonti (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).
B. Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani ecc.).
C. Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e   C.  individua analogie e differenze   con i principali paesaggi europei e di altri continenti.
D.  Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate dall’uomo sul paesaggio naturale.
D. Si rende conto che lo spazio geografico è un sistema territoriale costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o interdipendenza.

CLASSE PRIMA
	
ABILITÀ TRASVERSALI
	
CONOSCENZE E CONCETTI
	
ABILITÀ COGNITIVE
	
ABILITÀ METACOGNITIVE

	
DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	
ITALIANO

Ricavare informazioni da un testo ascoltato, rappresentarle graficamente, riferirle ed ordinarle in successione temporale.

 Intervenire nel dialogo in modo pertinente.

Scrivere didascalie e brevi frasi

Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e usare in modo appropriato le parole man mano apprese.

MATEMATICA

Localizzare oggetti nello spazio utilizzando i riferimenti topologici specifici                               

Rappresentare percorsi su reticoli.



EDUCAZIONE FISICA

Orientarsi e muoversi   nel tempo e nello spazio, utilizzando punti di riferimento e organizzatori topologici.
	

· Identità
· spazio vissuto
· organizzatori topologici
· spazio rappresentato e
              punto di vista
· codice
· simbolo
· percorso
· punto di riferimento
· orientamento
· confine
· regione
· spazi e funzioni
· Salute: ambiente, sicurezza 



	
ORIENTAMENTO
	

102. Rendersi conto del contesto comunicativo.

103. Essere consapevoli che esistono diversi punti di vista.


104. Rendersi conto della propria realtà.

105. Rendersi conto delle proprie possibilità.
106. Riflettere per formulare domande.

107. Ragionare su semplici esperienze di vita familiare e sociale.

108. Riflettere per applicare semplici comportamenti di cura e rispetto degli ambienti di vita.

	
Manifestare:

109. Partecipazione costruttiva

110. Fiducia nelle proprie capacità

111. Controllo dei sentimenti e delle emozioni.

112.  Disponibilità alla cooperazione.

113. Disponibilità all’ascolto

114.  Disponibilità al rispetto

115. Motivazione nella comunicazione


	
	
	A - Muoversi consapevolmente 
       nello spazio circostante, 
       sapendosi orientare   
       mediante punti di 
       riferimento ed utilizzando gli  
       organizzatori topologici.    

	
	

	
	
	LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITÀ
	
	

	
	
	A - Orientarsi nello spazio          
        rappresentato.

A - Rappresentare percorsi effettuati nello spazio circostante.    

	
	

	
	
	
PAESAGGIO
	
	

	
	
	
B - Esplorare l’ambiente 
      attraverso l’approccio senso-
      percettivo e l'osservazione 
      diretta.   
 
	
	

	
	
	
REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
	
	

	
	
	
D - Riconoscere nel proprio 
       ambiente di vita le funzioni 
       dei vari spazi.     
	
	










CLASSE SECONDA
	
ABILITÀ TRASVERSALI
	
CONOSCENZE E CONCETTI
	
ABILITÀ COGNITIVE
	
ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO
Ricavare informazioni da un testo ascoltato, rappresentarle graficamente, riferirle ed ordinarle in successione temporale.

Partecipare alle conversazioni in modo ordinato e pertinente.

Ricavare informazioni fondamentali da testi, anche per immagini

Individuare il significato di parole ed espressioni in base al contesto. 

Ampliare il patrimonio lessicale riconoscendo ed utilizzando omonimi, sinonimi, contrari, modi di dire.

MATEMATICA
Localizzare, descrivere, rappresentare elementi usando connettivi spaziali e coordinate cartesiane.



	
spazio vissuto
organizzatori topologici
spazio rappresentato e punto di vista
pianta 
mappa arbitraria
codice
simbolo
percorso
punto di riferimento        
orientamento
piano cartesiano
confine
regione
spazi e funzioni
paesaggio
elementi naturali/artificiali
causa-effetto, trasformazione
Salute: ambiente, sicurezza 
	
ORIENTAMENTO
	
116. Rendersi conto che esistono diversi punti di vista.

117. Formulare domande e ipotesi.

118. Acquisire fiducia nelle proprie capacità.

119. Interpretare ed elaborare messaggi iconici e simbolici.

120. Riflettere e applicare le regole di convivenza negli ambienti di vita.

121. Inventare e organizzare giochi di gruppo utilizzando lo spazio in modo coerente

122. Adeguare i propri comportamenti allo spazio in cui si opera

123. Riflettere e applicare comportamenti di cura e rispetto degli ambienti di vita.

	
124. Essere partecipi in maniera costruttiva

125. Essere disponibili alla cooperazione

126. Essere motivati a scoprire le differenze

127. Essere disponibili all’ascolto

128. Essere disponibili al rispetto

129. Essere motivati nella comunicazione

130. Essere interessati al confronto.
131. Essere disponibili a superare i conflitti e i pregiudizi.

	
	
	
A - Conoscere ed utilizzare gli indicatori 
       topologici e punti di riferimento per  
       orientarsi negli spazi vissuti.   

A - Localizzare, descrivere, rappresentare   
      elementi usando connettivi spaziali e  
      coordinate cartesiane.    

	
	

	
	
	                   LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITÀ
	
	

	
	
	
A - Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e 
      ambienti noti (pianta dell'aula...).   

A - Eseguire, verbalizzare, rappresentare percorsi 
       anche su mappe.    

A - Leggere semplici rappresentazioni iconiche e 
      cartografiche, utilizzando la legenda. 
 
	
	

	
	
	PAESAGGIO
	
	

	
	
	
A - Riconoscere gli elementi fisici ed antropici di un paesaggio.   

	
	

	
	
	REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
	
	

	
	
	 
D - Riconoscere, nel proprio ambiente di  vita, le funzioni dei vari spazi e le loro connessioni    
	
	






CLASSE TERZA
	
ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	
ABILITÀ COGNITIVE
	
ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	
ITALIANO

Ricavare informazioni da brevi testi ascoltati 

Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.

Usare la lingua per narrare., descrivere, riferire su argomenti trattati.

MATEMATICA
Leggere, interpretare e costruire grafici, tabelle e diagrammi.


ARTE E IMMAGINE
Riconoscere nel proprio territorio gli aspetti più caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico   



	· Indicatori topologici
· Orientamento, punti di riferimento 
               e punti cardinali
· Piano cartesiano
· Pianta, mappa, carta geografica, foto aerea, foto satellitare
· Rapporti di causa ed effetto
· Trasformazione
· Paesaggio
· Elementi fisici/antropici
· confine
· regione
· spazio: organizzazione e funzione
· spazio e attività dell'uomo
· Salute: ambiente, sicurezza 
	ORIENTAMENTO
	132. Rendersi conto che esistono diversi punti di vista

133. Formulare domande e ipotesi

134. Interpretare ed elaborare messaggi iconici e simbolici

135. Riflettere su esperienze vissute direttamente e indirettamente.

136. Riflettere e applicare le regole di convivenza negli ambienti di vita.

137. Inventare e organizzare giochi di gruppo utilizzando lo spazio in modo coerente

138. Adeguare i propri comportamenti allo spazio in cui si opera

139. Progettare una semplice attività ed organizzare lo spazio per la sua realizzazione

140. Riflettere e applicare comportamenti di cura e rispetto degli ambienti di vita.


	
141. Essere partecipi in maniera costruttiva

142. Essere disponibili alla cooperazione

143. Essere disponibili all’ascolto

144. Essere disponibili al rispetto

145. Essere motivati nella comunicazione

146. Essere interessati al confronto

147. Essere disponibili a superare i conflitti e i pregiudizi

	
	
	A - Muoversi orientandosi    
      attraverso punti di riferimento.  

A - Localizzare, descrivere, 
     rappresentare elementi usando 
     connettivi spaziali e coordinate 
     cartesiane    

	
	

	
	
	LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITÀ
	
	

	
	
	
A - Produrre, leggere e interpretare 
      la pianta dello spazio vissuto    


	
	

	
	
	PAESAGGIO
	
	

	
	
	
       C-   Individuare e descrivere gli 
              elementi caratterizzanti (fisici   
              ed antropici) dei vari tipi di  
              paesaggio  
	
	

	
	
	REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

A. Leggere e interpretare la pianta di uno spazio conosciuto

D. Riconoscere che il territorio è uno spazio organizzato e modificato dalle attività dell’uomo

	
	

	
	
	D - Riconoscere, nel proprio 
      ambiente di vita, gli interventi  
      positivi e negativi dell'uomo. 

D - Individuare il rapporto tra 
      territorio e lavoro dell'uomo.  

	
	



CLASSE QUARTA
	
ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	
ABILITÀ COGNITIVE
	
ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO

Cogliere il significato di testi orali riconoscendone gli elementi peculiari (argomento, scopo, interlocutori, contesto …). 
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe. 
Riconoscere le caratteristiche di testi di tipo diverso individuandone l’argomento, gli elementi essenziali e la funzione prevalente.
Ricercare e schematizzare informazioni in funzione di una rielaborazione.
Rielaborare testi (parafrasare, riassumere, completare, trasformare)
Utilizzare termini specifici legati alle discipline di studio.
MATEMATICA
Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti
Conoscere, usare e trasformare le principali unità di misura.

STORIA

Leggere ed utilizzare carte geostoriche per ricavare informazioni

ARTE E IMMAGINE
. Individuare in opere d’arte di culture ed epoche diverse gli elementi essenziali della forma e della tecnica e comprenderne il messaggio e la funzione.     


	
· Orientamento
· Punti cardinali
· Cartografia: pianta         mappa, carta geografica, foto aerea, foto satellitare
· Paesaggio ed elementi     fisici/antropici
· Diversi tipi di paesaggio
· Orientamento
· Clima
· Regione fisica 
· Regione climatica
· Territorio e attività dell'uomo: interdipendenza
· Problematiche ambientali
· Salute: sicurezza, ambiente
· Organizzazione del territorio: il Comune (servizi, regole, leggi)
· Gruppi e associazioni
	ORIENTAMENTO
	
148. Rendersi conto che esistono punti di vista diversi

149. Riflettere su tradizioni/culture/ religioni di diversi paesi

150. Riflettere sui diritti inviolabili,
151. costituzionali e di cittadinanza

152. Riflettere su varie forme di cooperazione
153. Riflettere sulle problematiche ambientali
154. Riflettere sui comportamenti più adeguati alla salvaguardia della salute.
155. Ragionare in modo critico
156. Essere capace di effettuare la lettura della realtà secondo un'ottica geografica 
157. Formulare e argomentare le proprie ipotesi e conoscenze

158. Confrontare e Integrare le informazioni provenienti da più fonti
159. Elaborare mappe concettuali

160. Progettare un semplice intervento migliorativo per uno spazio noto. 

	
161. Essere disponibili alle relazioni positive e costruttive.
162. Essere disponibili a superare conflitti e pregiudizi
163. Essere motivati a conoscere diverse culture
164. Essere motivati a conoscere i diritti inviolabili dell’uomo, quelli costituzionali e di cittadinanza
165. Essere disponibili alla cooperazione
166. Essere motivati a conoscere e riflettere sulle problematiche ambientali
167. Essere disponibili alla ricerca e all'approfondimento
168. Manifestare curiosità verso la realtà storica-ambientale (di appartenenza e non)

169. Adottare atteggiamenti finalizzati al rispetto dell'ambiente 

170. Adottare atteggiamenti finalizzati alla salvaguardia della salute propria e altrui

	
	
	A. Orientarsi nello spazio circostante e sulle carte geografiche utilizzando i punti cardinali.

	
	

	
	
	LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITÀ
	
	

	
	
	
A- Riferire conoscenze e concetti utilizzando il linguaggio e gli strumenti specifici della disciplina

	
	

	
	
	PAESAGGIO
	
	

	
	
	 
B-C - Individuare gli elementi        fisici ed antropici di paesaggi diversi, riconoscendone le    
  relazioni.   
 D - Riconoscere i nessi tra le caratteristiche ambientali e lo sviluppo economico e sociale di un territorio. 
 
	
	

	
	
	REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
	
	

	
	
	
C-D-Descrivere le regioni fisiche e climatiche del proprio territorio

 D - Conoscere alcune problematiche ambientali del territorio  
	
	






CLASSE QUINTA
	
ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	
ABILITÀ COGNITIVE
	
ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO

Cogliere il tema e gli elementi essenziali di una esposizione.
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente
Organizzare l’esposizione orale su un tema affrontato o un argomento studiato
Ricercare e schematizzare informazioni in funzione di una rielaborazione.
Rielaborare testi (parafrasare, riassumere, completare, trasformare) 
Utilizzare il vocabolario per individuare i significati funzionali ai diversi contesti.
Utilizzare termini specifici legati alle discipline di studio.





MATEMATICA
Leggere e rappresentare dati e relazioni, utilizzando vari tipi di grafici

STORIA

Collocare una civiltà nel tempo e nello spazio.


ARTE EIMMAGINE
 Individuare in opere d’arte di culture ed epoche diverse gli 
elementi essenziali della forma e della tecnica e comprenderne il messaggio e la funzione.     


	
· Spazio virtuale
· Cartografia: carta fisica, politica, tematica
· Riduzione in scala
· Grafici 
· Orientamento
· Punti cardinali
· I diversi tipi di paesaggio (italiani, europei, mondiali)
· Clima
· Regione fisica 
· regione storica
· regione amministrativa
· regione climatica
· Territorio e attività dell'uomo: interdipendenza
· Organizzazione del territorio italiano: Regione, Stato (servizi, regole, leggi, simboli)
· Forme di governo
· Diritti e doveri costituzionali e di cittadinanza: la Costituzione Italiana
· Essere Europei: La carta dei Diritti dell’Unione Europea;
· Organizzazioni internazionali per i Diritti dell’uomo
· Problematiche ambientali           
· Globalizzazione 
· Salute: sicurezza, ambiente.



	
ORIENTAMENTO
	171. Rendersi conto che esistono punti di vista diversi
172. Essere consapevole delle proprie capacità 
173. Riflettere su tradizioni/culture/ religioni di diversi paesi
174. Comparare civiltà
175. Riflettere sui diritti inviolabili, costituzionali e di cittadinanza
176. Riflettere su varie forme di cooperazione
177. Riflettere sui conflitti e gli stereotipi di gruppi sociali.
178. Riflettere sulle problematiche ambientali
179. Riflettere sui comportamenti più adeguati alla salvaguardia della salute.
180. Essere capace di effettuare la lettura della realtà secondo un'ottica geografica 
181. Progettare un semplice intervento migliorativo per uno spazio noto.
182. Progettare un itinerario di viaggio
183. Ragionare in modo critico
184. Formulare e argomentare le proprie ipotesi e conoscenze
185. Confrontare e Integrare le informazioni provenienti da più fonti
186. Elaborare mappe concettuali
187. Acquisire consapevolezza del proprio metodo di studio e verificarne la funzionalità
	188. Essere disponibili a superare conflitti e pregiudizi
189. Essere motivati a conoscere diverse culture
190. Essere motivati a conoscere i diritti inviolabili dell’uomo, quelli costituzionali e di cittadinanza
191. Essere disponibili alla cooperazione
192. Essere disponibili alla ricerca e all'approfondimento
193. Manifestare curiosità verso la realtà storico-ambientale (di appartenenza e non)
194. Evidenziare senso di appartenenza alla comunità territoriale
195. Essere motivati a conoscere e riflettere sulle problematiche ambientali
196. Adottare atteggiamenti finalizzati al rispetto dell'ambiente 
197. Adottare atteggiamenti finalizzati alla   salvaguardia della salute propria e altrui.

	
	
	
A - Orientarsi nello spazio reale, 
       cartografico e virtuale.  




LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITÀ

A- Riferire conoscenze e concetti utilizzando il linguaggio e gli strumenti specifici della disciplina




PAESAGGIO 

D - Riconoscere i nessi tra le 
        caratteristiche ambientali e lo sviluppo economico e sociale di un territorio.   

D - Individuare le caratteristiche ambientali    del proprio territorio e del mondo, individuando analogie e  
differenze.  

D - Conoscere alcuni temi e problemi di tutela del paesaggio inteso come   patrimonio naturale e culturale. (Educazione Civica)



REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE

  A - Localizzare sulla carta e descrivere le regioni fisiche e  
  amministrative del territorio italiano
	
	











CURRICOLO DI ARTE E IMMAGINE

DIMENSIONE DI COMPETENZA

A. L’alunno utilizza le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi, comunicativi) e rielaborare con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).
B. È in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip ecc).
B. Individua i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.   
C. Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia. 

CLASSE PRIMA
	ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	
ITALIANO
Ricavare informazioni da un testo ascoltato, rappresentarle graficamente, riferirle ed ordinarle in successione temporale.
Intervenire nel dialogo in modo e pertinente.
Leggere e memorizzare filastrocche e poesie.
Scrivere didascalie e brevi frasi
Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e usare in modo appropriato le parole man mano apprese.
MATEMATICA
Localizzare oggetti nello spazio utilizzando i riferimenti topologici specifici 

STORIA
Rappresentare graficamente e verbalizzare fatti vissuti e/o narrati.


GEOGRAFIA

Orientarsi nello spazio rappresentato

TECNOLOGIA
Costruire e decorare di semplici oggetti.

MUSICA
A.-C. Interpretare stimoli  
           sonori attraverso il 
           movimento, l’immagine, la  
           parola.     

RELIGIONE

Riconoscere i segni cristiani, in particolare del Natale e della Pasqua, nell’ambiente, nelle celebrazioni e nella pietà e nella tradizione popolare

	
· I codici: 
linguistico 
mimico-gestuale
iconico 
sonoro-musicale
mass-mediale

· Gli elementi costitutivi del linguaggio iconico: colore, forma, luce, tridimensionalità


· Il corpo

· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente

· L’opera d’arte

	ESPRIMERSI E COMUNICARE
	
· Porre domande

· Riflettere

· Interpretare messaggi

· Scegliere tra uno o più linguaggi

· Operare scelte tra materiali diversi

· Esprimere un giudizio




 
	· Ascoltare e partecipare attivamente

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto

· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio

· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti

Manifestare:
· autocontrollo motorio, affettivo e relazionale
· disponibilità ad interagire con gli altri in spazi e tempi condivisi.


· piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo


	
	
	
A. Rappresentare e comunicare la realtà percepita.   


	
	

	
	
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
	
	

	
	
	B. Osservare un’immagine descrivendone gli elementi attraverso la percezione visiva e l’orientamento nello spazio 



	
	

	
	
	COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
	
	

	
	
	
C. Individuare alcune 
      forme di arte  


	
	



CLASSE SECONDA
	ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO
Ricavare informazioni da un testo ascoltato, rappresentarle graficamente, riferirle ed ordinarle in successione temporale.
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Ricavare informazioni fondamentali da testi anche per immagini.
Ampliare il patrimonio lessicale riconoscendo ed utilizzando omonimi, sinonimi, contrari, modi di dire.
MATEMATICA
Classificare secondo due o più attributi e realizzare adeguate rappresentazioni
STORIA

Rappresentare graficamente e verbalizzare fatti vissuti, conoscenze e concetti appresi.

GEOGRAFIA
Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti (pianta dell’aula…)

TECNOLOGIA
Costruire e decorare di semplici oggetti.

MUSICA
A.-C. Interpretare stimoli  
           sonori attraverso il 
           movimento, l’immagine, la  
           parola.     


RELIGIONE

Riconoscere i segni cristiani, in particolare del Natale e della Pasqua, nell’ambiente, nelle celebrazioni e nella pietà e nella tradizione popolare

	· Spazio e tempo culturali

· I codici: 
· linguistico 
· iconico 
· sonoro-musicale
· mimico-gestuale
· mass-mediale

· Gli elementi costitutivi del linguaggio iconico: colore, forma, luce, intensità, tridimensionalità.

· I materiali   monocromatici e cromatici, plastici, tecno-logici…) strutturati e non

· Alcune tecniche espressive (collage, pittura, graffito…).

· I principali elementi costitutivi del linguaggio del fumetto (parola, immagine, onomatopea, figura cinetica…).

· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente
· L’opera d’arte
        (pittorica, scultorea...)

	ESPRIMERSI E COMUNICARE
	· Riflettere e porre domande sempre più inerenti ai contesti trattati
· Interpretare messaggi, decodificando e ricodificando

· Operare scelte tra materiali diversi, motivandole

· Trasferire, a livello intuitivo, alcune conoscenze da un codice all’altro

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente

· Valutare i propri prodotti,
· individuali e/o collettivi

· Essere consapevole delle potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali ed espressive del proprio corpo

· Esprimere un giudizio
	· Ascoltare e partecipare attivamente

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio
· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti
· Manifestare piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, seguendo i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri punti di vista espressivi con i pareri degli altri

· Mostrare curiosità per il prodotto anche non consueto
 (ad es. di un’altra cultura)



	
	
	
A. Elaborare produzioni personali per rappresentare 
la realtà ed esprimere emozioni e sensazioni.

	
	

	
	
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
	
	

	
	
	
B.  Riconoscere in un testo iconico-visivo alcuni elementi del linguaggio visivo: linee, colori, forme.   


	
	

	
	
	COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
	
	

	
	
	C. Individuare alcune forme di arte appartenenti alla propria e altre culture  


	
	


CLASSE TERZA
	ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	
ITALIANO
Ricavare informazioni da brevi testi ascoltati

Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Usare la lingua per narrare., descrivere, inventare, riferire su argomenti trattati
Leggere testi di tipo diverso, individuandone l’argomento principali, gli elementi essenziali, le relazioni logico-temporali e la funzione prevalente
Individuare inferenze dirette nelle varie tipologie testuali.
STORIA
Rappresentare e riferire i fatti studiati utilizzando i termini specifici acquisiti

GEOGRAFIA
Produrre, leggere e interpretare la pianta dello spazio vissuto

	· Spazio e tempo culturali

· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale

· Gli elementi costitutivi del linguaggio iconico: colore, forma, luce, intensità, tridimensionalità
· I materiali   monocromatici e cromatici, plastici, tecno-logici…) strutturati e non
· Alcune tecniche espressive (collage, pittura, graffito…) 
· I principali elementi costitutivi del linguaggio del fumetto (parola, immagine, onomatopea, figura cinetica…)


· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente

· L’opera d’arte
(pittorica, scultorea…)

	ESPRIMERSI E COMUNICARE
	· Riflettere e porre domande sempre più inerenti ai contesti trattati

· Interpretare messaggi, decodificando e ricodificando

· Operare scelte tra linguaggi diversi, motivandole

· Operare scelte tra materiali diversi, motivandole

· Trasferire, a livello intuitivo, alcune conoscenze da un codice all’altro

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente

· Valutare i propri prodotti,
individuali e/o collettivi

· Essere consapevole delle potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali ed espressive del proprio corpo

· Esprimere un giudizio
	· Ascoltare e partecipare attivamente

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio
· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti
· Manifestare piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, seguendo i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri punti di vista espressivi con i pareri degli altri

· Mostrare curiosità per il prodotto anche non consueto (ad es. di un’altra cultura)



	
	
	
A.  Sperimentare strumenti e    
       tecniche diverse per  
       realizzare prodotti grafici, 
       plastici, pittorici e 
       multimediali.   


	
	

	
	
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
	
	

	
	
	
B. Riconoscere e descrivere in un testo iconico-visivo alcuni elementi del linguaggio visivo (linee, forme, colori) individuandone il significato. 


	
	

	
	
	COMPRENDERE E APPREZZARE 
LE OPERE D’ARTE
	
	

	
	
	C. Riconoscere e descrivere gli aspetti più caratteristici del patrimonio culturale del proprio territorio    

	
	










CLASSE QUARTA
	ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	
ITALIANO

Cogliere il significato di testi orali riconoscendone gli elementi peculiari (argomento, scopo, interlocutori, contesto …). 
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe o su un argomento di studio. 
Riconoscere le caratteristiche di testi di tipo diverso, individuandone l’argomento, gli elementi essenziali e la funzione prevalente.
Ricercare e schematizzare informazioni in funzione di una rielaborazione.
Utilizzare termini specifici legati alle discipline di studio.
MATEMATICA
Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti
STORIA
Conoscere e interpretare i beni culturali del proprio territorio.
TECNOLOGIA

Eseguire decorazioni e semplici interventi di riparazione e manutenzione.
	· Spazio e tempo culturali
· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale
· Gli elementi costitutivi del linguaggio iconico: colore, forma, luce, intensità, dinamica, bidimensionalità, tridimensionalità
· Le principali tecniche (mosaico, sbalzo, copia dal vero…)
· Gli elementi costitutivi del linguaggio del fumetto e della pubblicità 
· Gli elementi costitutivi del linguaggio televisivo e cinematografico (inquadrature, colonna sonora, sequenze…)

· Teatro e scenografia 

· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente

· L’opera d’arte
(pittorica, scultorea, architettonica)

· I beni culturali (ambientali e non) di tempi e Paesi diversi.

· I luoghi dell’arte: museo, pinacoteca…
	ESPRIMERSI E COMUNICARE
	· Riflettere e porre domande volte all’approfondimento
· Interpretare messaggi anche trasferendo da un codice all’altro metafore, similitudini….
· Scegliere tra più materiali e linguaggi quelli maggiormente congeniali o adeguati allo scopo
· Produrre messaggi in modo convergente e divergente
· Valutare l’efficacia espressiva del prodotto, individuale e/o collettivo
· Valutare l’apporto espressivo di ciascuna componente nei prodotti pluricodice
· Esprimere, motivandolo, un giudizio critico 
· Effettuare comparazioni per rilevare omogeneità e differenze
· Correlare il bene alla cultura di provenienza, cogliendo interazioni
	· Ascoltare e partecipare in modo propositivo

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio e alla loro reciproca integrazione
· Ricercare percorsi insoliti e inediti
· Agire con l’intenzione di apportare un contributo, il più significativo possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, rispettando i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri criteri espressivi con i pareri degli altri
Manifestare:
capacità di iniziativa;
capacità di costruire rapporti positivi di relazione e cooperazione;
flessibilità di fronte a cambiamenti di ruoli e contesti

· Manifestare curiosità per il bene culturale 
· Mostrare curiosità e rispetto per il prodotto come espressione di una cultura (di appartenenza e non)

	
	
	
A.  Produrre o trasformare
       immagini ricercando 
       soluzioni figurative    
       originali.  

	
	

	
	
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
	
	

	
	
	
B. Descrivere opere d’arte cogliendone le principali caratteristiche ed individuandone il significato.



	
	

	
	
	COMPRENDERE E APPREZZARE 
LE OPERE D’ARTE
	
	

	
	
	

C. Individuare in opere d’arte di culture ed epoche diverse gli elementi essenziali della forma e della tecnica e coglierne il messaggio e la funzione.     



	
	



CLASSE QUINTA
	ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	
ITALIANO

Cogliere il tema e gli elementi essenziali di una esposizione.
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente
Organizzare l’esposizione orale su un tema affrontato in classe.
Ricercare e schematizzare informazioni in funzione di una rielaborazione.
Utilizzare il vocabolario per individuare i significati funzionali ai diversi contesti.
STORIA
Conoscere ed interpretare i beni culturali del proprio territorio.
MATEMATICA

Riconoscere relazioni tra forme e oggetti nello spazio nella loro rappresentazione bidimensionale e tridimensionale
      
	· Spazio e tempo culturali
· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale
· Gli elementi costitutivi del linguaggio iconico: colore, forma, luce, intensità, dinamica, bidimensionalità, tridimensionalità
· Le principali tecniche (mosaico, sbalzo, copia dal vero …)
· Gli elementi costitutivi del linguaggio del fumetto e della pubblicità 
· Gli elementi costitutivi del linguaggio televisivo e cinematografico (inquadrature, colonna sonora, sequenze …)

· Teatro e scenografia 

· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente

· L’opera d’arte
(pittorica, scultorea, architettonica)

· I beni culturali (ambientali e non) di tempi e Paesi diversi 
· I luoghi dell’arte: museo, pinacoteca...
	ESPRIMERSI E COMUNICARE
	· Riflettere e porre domande volte all’approfondimento
· Interpretare messaggi anche trasferendo da un codice all’altro metafore, similitudini….
· Scegliere tra più materiali e linguaggi quelli maggiormente congeniali o adeguati allo scopo
· Produrre messaggi in modo convergente e divergente
· Valutare l’efficacia espressiva del prodotto, individuale e/o collettivo
· Valutare l’apporto espressivo di ciascuna componente nei prodotti pluricodice
· Trasferire, a livello più consapevole, alcune conoscenze da un codice all’altro e da un’area disciplinare all’altra 
· Esprimere, motivandolo, un giudizio critico 
· Effettuare comparazioni per rilevare omogeneità e differenze
· Correlare il bene alla cultura di provenienza, cogliendo interazioni
	· Ascoltare e partecipare in modo propositivo

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio e alla loro reciproca integrazione
· Ricercare percorsi insoliti e inediti
· Agire con l’intenzione di apportare un contributo, il più significativo possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, rispettando i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri criteri espressivi con i pareri degli altri
· Manifestare:
     capacità di iniziativa;
    capacità di costruire rapporti      
    positivi di relazione e    
    cooperazione;
     flessibilità di fronte a   
     cambiamenti di ruoli e   
    contesti
· Apprezzare il bello nelle sue diverse espressioni
· Manifestare curiosità per il bene culturale 
· Mostrare curiosità e rispetto per il prodotto come espressione di una cultura (di appartenenza e non)

	
	
	
A. Produrre e rielaborare immagini ricercando soluzioni figurative originali.

	
	

	
	
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
	
	

	
	
	B.   Descrivere immagini cogliendone le principali caratteristiche ed individuandone il significato.





	
	

	
	
	COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
	
	

	
	
	
C.  Individuare in opere
      d’arte di culture ed    
      epoche diverse gli 
      elementi essenziali della forma e della tecnica e comprenderne il messaggio e la funzione.     



	
	



CURRICOLO DI MUSICA

DIMENSIONI DI COMPETENZA
A. L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori   dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.
B. Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri;
C. Fa uso di notazioni analogiche o codificate. 
D. Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
B. Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
D. Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.
A.-D. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
A. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.



CLASSE PRIMA
	ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO
Eseguire indicazioni orali ascoltate
Ricavare informazioni da un testo ascoltato, rappresentarle graficamente, riferirle e ordinarle in successione temporale.
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Leggere e memorizzare filastrocche e poesie.
Scrivere didascalie
Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e usare in modo appropriato le parole man mano apprese.
STORIA
 Riconoscere durate temporali
TECNOLOGIA
Costruire e decorare semplici oggetti

EDUCAZIONE FISICA
Eseguire schemi motori statici e dinamici anche in semplice combinazione con accompagnamento ritmico o musicale


	
· Lo spazio e il tempo


· I codici: 
linguistico 
mimico-gestuale
iconico 
sonoro-musicale
mass-mediale

· Gli elementi costitutivi del linguaggio sonoro-musicale:
suono (forte/debole, lungo/corto), timbro (fonte), ritmo 

· La filastrocca, il canto per bambini, il canto popolare


· Il corpo
· Le informazioni sensoriali
· Il ritmo
· Il gioco 

· Il gioco simbolico
· La drammatizzazione

· L’opera d’arte musicale


	
A.-B.  Esplorare e manipolare 
             materiali sonori per   
             coglierne le 
             caratteristiche

A.     Ascoltare e riprodurre 
          suoni e ritmi.     

A.-D. Ascoltare e riprodurre  
             semplici melodie.  

A.-C. Interpretare stimoli  
           sonori attraverso il 
           movimento, l’immagine, la  
           parola.     
	· Porre domande.

· Riflettere.

· Interpretare messaggi.

· Scegliere tra uno o più linguaggi.

· Operare scelte tra materiali diversi

· Esprimere un giudizio



	· Ascoltare e partecipare attivamente

· Mantenere l’autocontrollo per i tempi richiesti (brevi) durante le esecuzioni

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto

· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio

· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti

Manifestare:
· autocontrollo motorio, affettivo e relazionale
· disponibilità ad interagire con gli altri in spazi e tempi condivisi
· disponibilità ad usare il corpo per raccontare, imitare, simulare….


· piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo



CLASSE SECONDA
	ABILTÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO

Eseguire indicazioni orali ascoltate
Ricavare informazioni da un testo ascoltato, rappresentarle graficamente, riferirle e ordinarle in successione temporale.
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Individuare il significato di parole ed espressioni in base al contesto. 
Ampliare il patrimonio lessicale riconoscendo ed utilizzando omonimi, sinonimi, contrari, modi di dire.
STORIA
 Riconoscere durate temporali
TECNOLOGIA
Costruire e decorare semplici oggetti
EDUCAZIONE FISICA
 Eseguire schemi motori statici e dinamici anche in semplice combinazione con accompagnamento ritmico o musicale


	· Spazio e tempo culturali
· I codici: 
        linguistico 
        iconico 
        sonoro-musicale
        mimico-gestuale
        mass-mediale
· Gli elementi costitutivi del linguaggio sonoro-musicale: timbro (fonte), ritmo, durata, intensità, forma (eco, ostinato…)
· I materiali sonori: suoni ambientali, voce, corpo, strumenti occasionali e strutturati; le percussioni.
· La filastrocca, il non-sense, il canto per bambini, il canto popolare
· Il corpo
· Le funzioni senso-percettive
· Lo spazio ed il tempo
· Le regole
· Gli elementi costitutivi del linguaggio corporeo: mimo, gesto spontaneo/simbolico, postura, danza… 
· Il gioco simbolico
· La drammatizzazione
· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente
· L’opera d’arte musicale
	A.-B. Esplorare e 
            manipolare  
            materiali sonori per coglierne le caratteristiche

A.  Ascoltare, classificare e riprodurre suoni e ritmi.

A.-D. Ascoltare, 
       discriminare e    
       riprodurre, anche collettivamente, semplici melodie. 

A.-C. Interpretare  
      stimoli sonori   
       attraverso il 
       movimento, 
       l’immagine, la 
       parola.    


	· Riflettere e porre domande sempre più inerenti ai contesti trattati

· Interpretare messaggi, decodificando e ricodificando

· Operare scelte tra linguaggi diversi, motivandole

· Operare scelte tra materiali diversi, motivandole.

· Trasferire, a livello intuitivo, alcune conoscenze da un codice all’altro.

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente.

· Valutare i propri prodotti,
               individuali e/o collettivi.

· Essere consapevole delle conseguenze delle proprie azioni motorie.

· Essere consapevole delle potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali ed espressive del proprio corpo...
· Esprimere un giudizio
	· Ascoltare e partecipare attivamente
· Mantenere l’autocontrollo per i tempi richiesti durante le esecuzioni
· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio
· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti
· Manifestare piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, seguendo i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri punti di vista espressivi con i pareri degli altri
· Manifestare:
· autocontrollo motorio, affettivo e relazionale;
· disponibilità ad interagire con gli altri;
· disponibilità ad usare il corpo per raccontare, imitare, simulare...
· Mostrare curiosità per il prodotto anche non consueto (ad es. di un’altra cultura)




CLASSE TERZA 
	
ABILTÀ TRASVERSALI
	
CONOSCENZE E CONCETTI
	
ABILITÀ COGNITIVE
	
ABILITÀ METACOGNITIVE
	
DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE


	

ITALIANO

Ricavare informazioni da brevi testi ascoltati.

Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Usare la lingua per narrare., descrivere, inventar, riferire su argomenti trattati
Individuare inferenze dirette nelle varie tipologie testuali.
STORIA
Riconoscere durate, relazioni di successione e di contemporaneità, elementi di permanenza e di trasformazione 
EDUCAZIONE FISICA
Eseguire schemi motori statici e dinamici anche in semplice combinazione con accompagnamento ritmico o musicale




	· Spazio e tempo culturali

I codici: linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale

· Gli elementi costitutivi del linguaggio sonoro-musicale: timbro (fonte), ritmo, durata, intensità, forma (eco, ostinato…)
· I materiali sonori: suoni ambientali, voce, corpo, strumenti occasionali e strutturati; le percussioni.
· La filastrocca, il non-sense, il canto per bambini, il canto popolare
· Il corpo
· Le funzioni senso-percettive
· Lo spazio ed il tempo
· Le regole
· Gli elementi costitutivi del linguaggio corporeo: mimo, gesto spontaneo/simbolico, postura, danza… 
· Il gioco simbolico
· La drammatizzazione
· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente
· L’opera d’arte musicale
	
D. Eseguire collettivamente    
      brani vocali/strumentali. 

A.-D. Conoscere gli elementi basilari del linguaggio musicale ed utilizzarli per l’espressione personale   

A.  Ascoltare per individuare gli elementi fondamentali e alcuni significati espressivi      
di eventi sonori.  

	· Riflettere e porre domande sempre più inerenti ai contesti trattati

· Interpretare messaggi, decodificando e ricodificando

· Operare scelte tra linguaggi diversi, motivandole

· Operare scelte tra materiali diversi, motivandole.

· Trasferire, a livello intuitivo, alcune conoscenze da un codice all’altro.

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente.

· Valutare i propri prodotti,
       individuali e/o collettivi.

· Essere consapevole delle potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali ed espressive del proprio corpo.

· Esprimere un giudizio
	· Ascoltare e partecipare attivamente
· Mantenere l’autocontrollo per i tempi richiesti durante le esecuzioni
· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio
· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti
· Manifestare piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, seguendo i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri punti di vista espressivi con i pareri degli altri.

Manifestare:
· autocontrollo motorio, affettivo e relazionale;
· disponibilità ad interagire con gli altri;
· disponibilità ad usare il corpo per raccontare, imitare, simulare...
· curiosità per il prodotto anche non consueto (ad es. di un’altra cultura)




CLASSE QUARTA
	ABILTÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO
Ricavare informazioni dai testi ascoltati. 
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.
Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe. 
Ricercare e schematizzare informazioni in funzione di una rielaborazione.  
Utilizzare termini specifici legati alle discipline di studio.

STORIA
Conoscere ed interpretare i beni culturali del 
proprio territorio

EDUCAZIONE FISICA
Eseguire semplici coreografie individuali e collettive
	· Spazio e tempo culturali
· Tradizioni della comunità (città/regione/nazione propria ed altre)
· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale
1. 
· L'interazione tra le diverse componenti del prodotto multimediale  
· Gli elementi costitutivi del linguaggio sonoro-musicale:
timbro, durata, intensità, altezza, ritmo, dinamica, agogica, melodia, tema, forma (ostinato, rondò, canone…)
· I più noti strumenti musicali
· Canti e brani musicali di generi e culture differenti
· Il corpo
· Gli elementi costitutivi del linguaggio teatrale: mimo, oralità, gesto, azione coreografica, scenografia 

· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente

· L’opera d’arte musicale
· I beni culturali (ambientali e non) di tempi e Paesi diversi

	A.-D. Conoscere gli elementi basilari del linguaggio musicale ed utilizzarli per l’espressione personale. 

C.  Simbolizzare spontaneamente e utilizzando codici non convenzionali, leggere   partiture arbitrarie. 

B.- D. Eseguire collettivamente brani vocali/strumentali. 

A. Ascoltare brani d’autore e coglierne alcuni elementi espressivi e comunicativi. 

	
· Riflettere e porre domande volte all’approfondimento

· Interpretare messaggi anche trasferendo da un codice all’altro metafore, similitudini….

· Scegliere tra più materiali e linguaggi quelli maggiormente congeniali o adeguati allo scopo.

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente

· Valutare l’efficacia espressiva del prodotto, individuale e/o collettivo

· Valutare l’apporto espressivo di ciascuna componente nei prodotti pluricodice

	· Ascoltare e partecipare in modo propositivo
· Mantenere l’autocontrollo per i tempi richiesti durante le esecuzioni
· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio e alla loro reciproca integrazione
· Ricercare percorsi insoliti e inediti
· Agire con l’intenzione di apportare un contributo, il più significativo possibile, al prodotto collettivo.
· Interagire con coerenza nel gruppo, rispettando i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri criteri espressivi con i pareri degli altri
Manifestare:
Capacità di iniziativa;
Capacità di costruire rapporti positivi
di relazione e cooperazione;
Flessibilità di fronte a cambiamenti di
ruoli e contesti.
· Mostrare curiosità e rispetto per il prodotto come espressione di una cultura (di appartenenza e non)



CLASSE QUINTA
	ABILTÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO

Cogliere il tema e gli elementi essenziali di una esposizione.
Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente
Organizzare l’esposizione orale su un tema affrontato in classe o un argomento studiato.
Individuare inferenze dirette nelle varie tipologie testuali.
Utilizzare termini specifici legati alle discipline di studio.
STORIA
Conoscere ed interpretare i beni culturali del proprio territorio.

EDUCAZIONE FISICA
Eseguire semplici coreografie individuali e collettive
	· Spazio e tempo culturali
· Storia e tradizioni della comunità (città/regione, /nazione propria ed altre)
· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale
· L'interazione tra le diverse componenti del prodotto multimediale  
· Gli elementi costitutivi del linguaggio sonoro-musicale:
timbro, durata, intensità, altezza, ritmo, dinamica, agogica, melodia, tema, forma (ostinato, rondò, canone...)
· I più noti strumenti musicali
· Canti e brani musicali di generi e culture differenti
· Il corpo
· Gli elementi costitutivi del linguaggio teatrale: mimo, oralità, gesto, azione coreografica, scenografia 

· Gli aspetti naturalistici e antropico-culturali dell’ambiente

· L’opera d’arte musicale
· I beni culturali (ambientali e non) di tempi e Paesi diversi

	A.-D. Riconoscere i principali elementi costitutivi del linguaggio musicale in brani di vario genere e stile.

D. Utilizzare gli elementi  
      basilari del linguaggio  
      musicale per l’espressione personale. 

B.-D. Eseguire 
collettivamente brani  
vocali/strumentali utilizzando sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali 


A. Riconoscere le funzioni 
     della musica nei diversi  
     contesti
	· Riflettere e porre domande volte all’approfondimento

· Interpretare messaggi anche trasferendo da un codice all’altro metafore, similitudini….

· Scegliere tra più materiali e linguaggi quelli maggiormente congeniali o adeguati allo scopo

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente.

· Riflettere sui significati simbolico-espressivi dei brani ascoltati

· Valutare l’efficacia espressiva del prodotto, individuale e/o collettivo.

· Valutare l’apporto espressivo di ciascuna componente nei prodotti pluricodice


	· Ascoltare e partecipare in modo propositivo
· Mantenere l’autocontrollo per i tempi richiesti durante le esecuzioni
· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio e alla loro reciproca integrazione
· Ricercare percorsi insoliti e inediti
· Agire con l’intenzione di apportare un contributo, il più significativo possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, rispettando i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri criteri espressivi con i pareri degli altri
· Manifestare: sicurezza, autocontrollo, fiducia di sé nell'agire; capacità di iniziativa; capacità di costruire rapporti      
       positivi; di relazione e cooperazione;  
       flessibilità di fronte a cambiamenti di  
      ruoli e contesti
· Mostrare curiosità e rispetto per il prodotto come espressione di una cultura (di appartenenza e non)




CURRICOLO DI EDUCAZIONE FISICA

DIMENSIONI DI COMPETENZA

A. L’alunno acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili spaziali e temporali contingenti.
B. Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo anche attraverso la drammatizzazione e le esperienze ritmico musicali e coreutiche.
C. Sperimenta una pluralità di esperienze che permettono di maturare competenze di gioco sport anche come orientamento alla futura pratica sportiva.
C. Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente sempre più complessa, diverse gestualità tecniche. 
D. Agisce rispettando i criteri di base di sicurezza per sé e per gli altri, sia nel movimento che nell’uso degli attrezzi e trasferisce tale competenza nell’ambiente scolastico ed extrascolastico.
E. Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psicofisico    legati alla cura del proprio corpo, a un corretto regime alimentare e alla prevenzione dell’uso di sostanze che inducono dipendenza.
F. Comprende, all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole   e l’importanza di rispettarle.

CLASSE PRIMA
	ABILITÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALI

	ITALIANO

Eseguire indicazioni orali ascoltate
Leggere e memorizzare filastrocche e poesie.
Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e usare in modo appropriato le parole man mano apprese.

STORIA
Riconoscere relazioni di successione e contemporaneità

GEOGRAFIA
Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, sapendosi orientare mediante punti di riferimento ed utilizzando gli organizzatori topologici. 

MATEMATICA
Localizzare oggetti nello spazio utilizzando i riferimenti topologici specifici  
MUSICA
Interpretare stimoli sonori attraverso il movimento, l’immagine e la parola
	

I codici: 
· linguistico 
· mimico-gestuale
· iconico 
· sonoro-musicale



· Il corpo
· Il movimento, la postura
· Le informazioni sensoriali
· Il ritmo
· Il gioco 
· Le regole
· Il benessere

· Gli elementi costitutivi del linguaggio corporeo: mimo, gesto spontaneo/simbolico, danza… 


· Il gioco simbolico

· La drammatizzazione
                                             

	
IL CORPO E LA SUA RELAZIONE 
CON LO SPAZIO E IL TEMPO  

A. Riconoscere e denominare le varie parti del  
      corpo.   

A.  Padroneggiare gli schemi motori dello strisciare, rotolare, camminare e correre    

A.  Orientarsi e muoversi nel tempo e nello spazio,  
       utilizzando punti di riferimento e organizzatori    
       topologici.   

IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITÀ ESPRESSIVA


B Eseguire schemi motori statici e dinamici anche in semplice combinazione con accompagnamento ritmico o musicale
IL GIOCO, LO SPORT LE REGOLE, 
IL FAIR PLAY

C.  Partecipare attivamente alle varie forme di gioco
F. Cooperare nel gioco, rispettando le regole.   

       SALUTE E BENESSERE, 
           PREVENZIONE E SICUREZZA       
198. 
D.  Agire in tutte le attività nel rispetto dei criteri di    
       sicurezza           
	· Porre domande

· Riflettere

· Interpretare messaggi

· Scegliere tra uno o più linguaggi

· Operare scelte tra materiali diversi

· Esprimere un giudizio

· Essere consapevole
delle proprie azioni motorie e organizzarsi nel rispetto di tempi e spazi condivisi

·  Riflettere su situazioni di pericolo improvvise e programmare azioni di risoluzione e di superamento di difficoltà.

· Essere consapevole delle potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali ed espressive del proprio corpo

	· Ascoltare e partecipare attivamente

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto

· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio

· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti

· Manifestare:
autocontrollo motorio, affettivo e relazionale
disponibilità ad interagire con gli altri in spazi e tempi condivisi
gestione della paura in situazioni di pericolo reale
disponibilità ad usare il corpo per raccontare, imitare, simulare…

· Manifestare piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo



CLASSE SECONDA
	ABILTÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO
Eseguire indicazioni orali ascoltate
Ampliare il patrimonio lessicale riconoscendo ed utilizzando omonimi, sinonimi, contrari, modi di dire.
STORIA
Riconoscere relazioni di successione e contemporaneità

GEOGRAFIA

Conoscere ed utilizzare gli indicatori topologici e punti di riferimento per orientarsi negli spazi vissuti

Eseguire, verbalizzare, rappresentare percorsi anche su mappe
MUSICA
Interpretare stimoli sonori attraverso il movimento, l’immagine e la parola
	· Spazio e tempo culturali

· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale


· Il corpo
· Il movimento, la postura
· Gli schemi motori
· Le funzioni senso-percettive
· Lo spazio ed il tempo
· Le regole
· Gli elementi costitutivi del linguaggio corporeo: mimo, gesto spontaneo/simbolico, postura, danza… 
· Il gioco simbolico
· La drammatizzazione

	IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO  

A. Padroneggiare gli schemi motori del   
      correre, saltare, lanciare ed afferrare.   

      A.  Coordinare semplici schemi   
      motori in forma successiva, anche
                    adattandoli a variabili spaziali e temporali
1. 
IL LINGUAGGIO DEL CORPO 
COME MODALITÀ ESPRESSIVA
4      B Eseguire schemi motori statici e dinamici anche in semplice combinazione con accompagnamento ritmico o musicale



IL GIOCO, LO SPORT LE REGOLE,
 IL FAIR PLAY

F.  Riconoscere il valore delle regole in   
     situazioni di gioco e l’importanza di  
     rispettarle.  

C.-F.  Collaborare nei giochi     



    SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA   

 D. Agire in tutte le attività nel rispetto 
       dei criteri di sicurezza.
 
	· Riflettere e porre domande sempre più inerenti ai contesti trattati

· Operare scelte tra materiali diversi, motivandole

· Trasferire, a livello intuitivo, alcune conoscenze da un codice all’altro

· Valutare i propri prodotti,
     individuali e/o collettivi.

· Essere consapevole delle conseguenze delle proprie azioni motorie.

· Riflettere su situazioni motorie e programmare strategie d'azione. 

· Riflettere su situazioni di pericolo e programmare azioni di risoluzione e di superamento delle difficoltà
· Essere consapevole delle potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali ed espressive del proprio corpo.
· Esprimere un giudizio
	· Ascoltare e partecipare attivamente
· Acquisire fiducia nelle proprie capacità motorie
· Accettare la sconfitta
· Mettersi in gioco superando le proprie paure
·  Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio
· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti
· Manifestare piacere nell’apportare un contributo, il più adeguato possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, seguendo i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri punti di vista espressivi con i pareri degli altri
· Manifestare:
autocontrollo motorio, affettivo e
relazionale
disponibilità ad interagire con gli
altri
disponibilità ad usare il corpo per
raccontare, imitare, simulare...







CLASSE TERZA 
	ABILTÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO

Ricavare informazioni da brevi testi ascoltati
Intervenire nelle conversazioni in modo ordinato e pertinente.
STORIA
Riconoscere durate, relazioni di successione e di contemporaneità, elementi di permanenza e di trasformazione.
GEOGRAFIA
Muoversi orientandosi attraverso punti di riferimento



	
· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale

· Il corpo
· Il movimento, la postura
· Gli schemi motori
· Le funzioni senso-percettive
· Lo spazio ed il tempo
· La lateralità
· L'equilibrio
· Le regole
· Il gioco-sport
· Rischi, pericoli, sicurezza

· Gli elementi costitutivi del linguaggio corporeo: mimo, gesto spontaneo/ simbolico, postura, danza… 

· Il gioco simbolico

· La drammatizzazione
	IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO  
A. Padroneggiare gli schemi motori del   
      palleggiare e del calciare.  

A.   Coordinare schemi motori in forma 
        simultanea, anche adattandoli a variabili   
        spaziali e temporali
  

IL LINGUAGGIO DEL CORPO 
COME MODALITÀ ESPRESSIVA

B. Interpretare attraverso il linguaggio corporeo altri linguaggi.    

B. Eseguire schemi motori statici e dinamici anche in semplice combinazione con accompagnamento ritmico o musicale

IL GIOCO, LO SPORT LE REGOLE,
IL FAIR PLAY

C. Cooperare nel lavoro di squadra con    
autocontrollo e rispetto per l’altro   

C. Conoscere i fondamentali di alcuni    
     giochi-sport.   

SALUTE E BENESSERE, 
PREVENZIONE E SICUREZZA   

D. Agire in tutte le attività nel rispetto dei criteri  
     di sicurezza, sia nel movimento che nell’uso  
     degli attrezzi.  
	· Riflettere e porre domande sempre più inerenti ai contesti trattati
· Interpretare messaggi, decodificando e ricodificando
· Operare scelte tra materiali diversi, motivandole
· Trasferire, a livello intuitivo, alcune conoscenze da un codice all’altro
· Produrre messaggi in modo convergente e divergente
· Valutare le proprie prestazioni 
· Essere consapevole delle conseguenze delle proprie azioni motorie
· Riflettere su situazioni motorie e programmare strategie d'azione
· Riflettere su situazioni di pericolo e programmare azioni di risoluzione e di superamento delle difficoltà.
· Essere consapevole delle potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali ed espressive del proprio corpo
· Esprimere un giudizio
	· Ascoltare e partecipare attivamente

· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio
· Acquisire fiducia nelle proprie capacità motorie
· Accettare la sconfitta
· Mettersi in gioco superando le proprie paure
· Porsi in atteggiamenti di ricerca di percorsi insoliti e inediti
· Interagire con coerenza nel gruppo, seguendo i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri punti di vista espressivi con i pareri degli altri
· Manifestare:
· autocontrollo motorio, affettivo e relazionale
· disponibilità ad interagire con gli altri
· disponibilità ad usare il corpo per raccontare, imitare, simulare...




CLASSE QUARTA
	ABILTÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	
ITALIANO
Ricavare informazioni dai testi ascoltati
Intervenire nelle conversazioni e nelle discussioni in modo ordinato e pertinente.

	
· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale 
                                              
· Il corpo
· Le funzioni senso-percettive
· Lo spazio ed il tempo
· Gli schemi motori 
· La lateralità
· L'equilibrio
· Il gioco e lo sport
· Le regole
· Il benessere
· Rischi, pericoli, sicurezza

· Gli elementi costitutivi del linguaggio teatrale: mimo, oralità, gesto, azione coreografica

· Spazio e tempo culturali
	
IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO 


A. Eseguire e combinare schemi motori anche complessi in forma simultanea
A.  Saper coordinare gli schemi motori e posturali in situazioni di equilibrio statico e dinamico.    



IL LINGUAGGIO DEL CORPO 
COME MODALITÀ ESPRESSIVA
B.  Eseguire semplici coreografie individuali e collettive   



IL GIOCO, LO SPORT LE REGOLE, 
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]IL FAIR PLAY

C. Cooperare nel lavoro di squadra con autocontrollo e  
      rispetto per l’altro.   

C. Conoscere i fondamentali di alcuni giochi-sport    




       SALUTE E BENESSERE, 

PREVENZIONE E SICUREZZA                                                                        
D.  Agire in tutte le attività nel rispetto dei criteri di 
      Sicurezza. 
   
E. Conoscere alcuni principi essenziali relativi al 
     benessere e alla cura del proprio corpo.   
	· Riflettere e porre domande volte all’approfondimento.

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente.
· Valutare l’efficacia espressiva del prodotto, individuale e/o collettivo.
· Valutare le proprie prestazioni 
· Essere consapevole delle conseguenze delle proprie azioni motorie
· Riflettere su situazioni motorie e programmare strategie d'azione
· Riconoscere e rispettare il ruolo delle regole come “libera scelta”
· Proporre e diversificare strategie all'interno di un gioco-sport
· Esprimere, motivandolo, un giudizio critico 

	· Ascoltare e partecipare in modo propositivo
· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio e alla loro reciproca integrazione
· Ricercare percorsi insoliti e inediti
· Agire con l’intenzione di apportare un contributo, il più significativo possibile, al prodotto collettivo
· Interagire con coerenza nel gruppo, rispettando i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri criteri espressivi con i pareri degli altri
· Acquisire fiducia nelle proprie capacità motorie
· Accettare la sconfitta
· Mettersi in gioco superando le proprie paure
· Manifestare: 
 sicurezza, 
autocontrollo, fiducia di sé nell'agire; 
impegno nello sport e nel rispetto delle regole che questo presuppone;
capacità di iniziativa;
capacità di costruire rapporti positivi di relazione e cooperazione;
flessibilità di fronte a cambiamenti di ruoli e contesti






CLASSE QUINTA
	ABILTÀ TRASVERSALI
	CONOSCENZE E CONCETTI
	ABILITÀ COGNITIVE
	ABILITÀ METACOGNITIVE
	DIMENSIONE AFFETTIVO RELAZIONALE

	ITALIANO

Cogliere il tema e gli elementi essenziali di una esposizione.
Intervenire nelle conversazioni e nelle discussioni in modo ordinato e pertinente.
SCIENZE
Conoscere il funzionamento del corpo umano come sistema complesso

	                                              
· I codici: 
linguistico 
iconico 
sonoro-musicale
mimico-gestuale
mass-mediale

· Il corpo
· Le funzioni senso-percettive
· Lo spazio ed il tempo
· Gli schemi motori
· La lateralità
· L'equilibrio
· Il gioco e lo sport
· Le regole
· Il benessere
· Rischi, pericoli, sicurezza

· Gli elementi costitutivi del linguaggio teatrale: mimo, oralità, gesto, azione coreografica

· Spazio e tempo culturali

	       IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO 

A. Combinare schemi motori, anche complessi, in 
     forma simultanea.    



IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITÀ ESPRESSIVA
B. Eseguire semplici coreografie 
      individuali e collettive.


IL GIOCO, LO SPORT LE REGOLE, IL FAIR PLAY
C.- F. Cooperare nel lavoro di squadra con 
           autocontrollo e rispetto per l’altro.    
 
C.-F. Conoscere i fondamentali di alcuni         
          giochi-sport. 

       SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA   
27. 
D. Agire in tutte le attività nel rispetto dei   
      criteri di sicurezza.
 

E. Conoscere alcuni principi essenziali  
     relativi al benessere e alla cura del proprio      
     corpo.  
	· Riflettere e porre domande volte all’approfondimento.

· Scegliere tra più materiali e linguaggi quelli maggiormente congeniali o adeguati allo scopo

· Produrre messaggi in modo convergente e divergente.
· Valutare l’efficacia espressiva del prodotto, individuale e/o collettivo.

· Riconoscere e rispettare il ruolo delle regole come “libera scelta”

· Proporre e diversificare strategie all'interno di un gioco-sport

· Esprimere, motivandolo, un giudizio critico 


	· Ascoltare e partecipare in modo propositivo
· Assumere atteggiamenti adeguati al messaggio ricevuto.
· Mostrare disponibilità a varie forme di linguaggio e alla loro reciproca integrazione.
· Agire con l’intenzione di apportare un contributo, il più significativo possibile, al prodotto collettivo.
· Interagire con coerenza nel gruppo, rispettando i criteri concordati
· Mostrarsi disponibile a confrontare i propri criteri espressivi con i pareri degli altri
· Accettare la sconfitta

· Manifestare: 
      sicurezza, 
autocontrollo, fiducia di sé nell'agire; 
impegno nello sport e nel rispetto delle regole che questo presuppone;
capacità di iniziativa;
capacità di costruire rapporti positivi di relazione e cooperazione;
flessibilità di fronte a cambiamenti di ruoli e contesti
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